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Karta przedmiotu

Cel przedmiotu

m Poznanie podstawowych konstrukcji programistycznych.

m Zapoznanie sie z metodologia tworzenia programéw w jezyku
C++ oraz metodami weryfikacji poprawnosci tych programéw.

m Nabycie umiejetnos¢ korzystania z narzedzi stuzacych do
pisania programoéw.

m Nabycie umiejetnosci pisania jednomodutowych programéw
konsolowych.

m Nabycie umiejetnosdci doboru poznanych konstrukcji jezyka na
potrzeby rozwigzywania probleméw programistycznych.
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Karta przedmiotu — efekty ksztafcenia

Efekt 1

Potrafi wykorzystaé narzedzia do pisania i testowania programow.

Efekt 2

Zna i potrafi wykorzysta¢ metody programowania operacji
wejscia-wyjscia w jezyku C++.

Efekt 3

Rozumie zasady programowania proceduralnego. Zna i potrafi
wykorzystaé pojecie funkcji w jezyku C+—+.
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Karta przedmiotu — efekty ksztafcenia

Efekt 4
Zna i potrafi wykorzysta¢ podstawowe konstrukcje programistyczne.

Efekt 5

Potrafi przy uzyciu jezyka C4++ rozwigzac okreslone problemy
obliczeniowe.

Instytut Matematyki, Politechnika Slaska
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Karta przedmiotu — zasady zaliczenia

m Dwa kolokwia praktyczne 2x20pkt.

m Kolokwium w formie testu na wyktadzie 20 pkt.

Projekt zaliczeniowy 25 pkt.

m Aktywno$¢ na zajeciach 15 pkt. (w tym 10 pkt. za 2
zadania z list.)
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Karta przedmiotu

O prowadzacym

dr inz. Adam Zielonka (adam.zielonka@polsl.pl, RMS 5091)
jestem absolwentem Wydziatu Matematyczno-Fizycznego
Politechniki Slaskiej (aktualnie Wydziat Matematyki
Stosowanej), moje zainteresowania naukowe dotycza
szerokiego zastosowania matematyki i informatyki w technice a
w szczegdlnosci zastosowania algorytméw heurystycznych w
rozwigzywaniu odwrotnych zagadnien procesu krzepniecia
metali dwusktadnikowych. W pracy dydaktycznej cyklicznie
prowadze wyktady z: programowania obiektowego oraz
programowania urzadzen mobilnych dla systemu Android.
Jestem opiekunem kota naukowego Referencja.
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Po co programowanie?
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Jezyk C++

Stworzony w poczatku lat osiemdziesigtych poprzedniego
wieku przez Bjarne Stroustrup — dunskiego programiste
obecnie profesora http://www.stroustrup.com
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Jezyk C++

Stworzony w poczatku lat osiemdziesigtych poprzedniego
wieku przez Bjarne Stroustrup — dunskiego programiste
obecnie profesora http://www.stroustrup.com
Mechanizm obiektowo$ci w jezyku C++.
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Jezyk C++

Stworzony w poczatku lat osiemdziesigtych poprzedniego
wieku przez Bjarne Stroustrup — dunskiego programiste
obecnie profesora http://www.stroustrup.com
Mechanizm obiektowo$ci w jezyku C++.

Umozliwia stosowanie paradygmatéw programistycznych
jezyka: proceduralnego, obiektowego i generycznego.
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Jezyk C++

Stworzony w poczatku lat osiemdziesigtych poprzedniego
wieku przez Bjarne Stroustrup — dunskiego programiste
obecnie profesora http://www.stroustrup.com
Mechanizm obiektowo$ci w jezyku C++.

Umozliwia stosowanie paradygmatéw programistycznych
jezyka: proceduralnego, obiektowego i generycznego.
Jezyk C++ jest standaryzowany przez ISO — aktualnie
C++17.
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Pierwszy program

#include<iostream>
using namespace std;

int main ()
{

cout << "Programowaniejl\n";

¥
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Komentarze

Komentarz wieloliniowy

/* Pierwsza linia
kolejna linia
brak zagniezdzenia

ostatnia linia */

Komentarz do konca linii

// To jest cata linia komentarzu

P

cout<<"Czes¢"; //To juz jest komentarz
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Typy danych

catkowitoliczbowe

® int — zmienna tego typu reprezentuje warto$¢ catkowita
ze znakiem (4 bajty)

unsigned int — warto$¢ catkowita bez znaku (4 bajty)
short int krdcej short - (2 bajty)
long int krécej long — (4 bajtéw)

long long int krdcej long long — (8 bajtéw)

znakowe

m char — pojedyncza znak ASCI (1 bajty)
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zmiennoprzecinkowe
m float — pojedyncza precyzja (4 bajty)
m double — podwdjna precyzja (8 bajtéw)
logiczne

m bool — wartosci true false
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Sposoby deklarowania zmiennych

Nazwa zmiennej — dowolny ciag liter jezyka angielskiego, liczb
i znakéw podkreslenia, przy czym nie moze zaczynac sie od
cyfry. Rozrézniane sg wielkie i mate litery. Nie mozna uzywac
stéw kluczowych.

int ilosc=12;
int wiek=19.3;
int wynik {19};
int i,]j,k;
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Przyktad

#tinclude<iostream>

using namespace std;

int main ()

{
int wiek=19.5;
cout<<"Wiek "<<wiek<<’\n’;
wiek=20;
cout<<"Wiek "<<wiek;
system("pause");
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Przyktad

#include<iostream>
using namespace std;
int main ()

{
int wiek=19.5;
cout<<"Wiek "<<wiek<<’\n’;
wiek=20;
cout<<"Wiek "<<wiek;
system("pause");

}

Wynik

Wiek 19

Wiek 20Press any key to continue...
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Kilka wskazowek

m Nazwa (identyfikator) zmiennej powinna odzwierciedlaé
sens istnienia zmiennej w programie.
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Kilka wskazowek

m Nazwa (identyfikator) zmiennej powinna odzwierciedlaé
sens istnienia zmiennej w programie.

m Zmienne zawsze powinny by¢ zainicjowane.
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Kilka wskazowek

m Nazwa (identyfikator) zmiennej powinna odzwierciedlaé
sens istnienia zmiennej w programie.

m Zmienne zawsze powinny by¢ zainicjowane.

m Dbaj o czystos¢ kodu (wciecia, komentarze.)
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Kilka wskazowek

m Nazwa (identyfikator) zmiennej powinna odzwierciedlaé
sens istnienia zmiennej w programie.

m Zmienne zawsze powinny by¢ zainicjowane.
m Dbaj o czystos¢ kodu (wciecia, komentarze.)

m Programuj tak aby w przysztosci mozna byto program
dalej rozwijac.
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Operatory

Operatory arytmetyczne

+ dodawanie a+b

- odejmowanie a-b

/ dzielenie a/b

n
n

® * mnozenie a*b

n

m % reszta z dzielenia a%b
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Operatory

Operatory arytmetyczne

+ dodawanie a+b

- odejmowanie a-b

u
u
m * mnozenie a*b
m / dzielenie a/b
m % reszta z dzielenia a%b
Operator przypisania

a=a-+b;
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Operatory arytmetyczne

+ dodawanie a+b

- odejmowanie a-b

u
u
m * mnozenie a*b
m / dzielenie a/b
m % reszta z dzielenia a%b
Operator przypisania

a=a-+b;
Ztozone operatory przypisania

= = V= /:, %=
a+=3; réwnowazne a=a—+3;
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