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Kompilacja

@ Kompilator — program ttumaczacy kod zrédtowy programu na
jezyk maszynowy

@ Preprocesor — czesé¢ kompilatora. Przetwarza plik zrédtowy
zgodnie z tym jak poprzez uzycie odpowiednich dyrektyw
okreslit programista. Dyrektywy poprzedza znak #. Pliki
zrédtowe kompilowane s3 do oddzielnych plikéw posrednich.

@ Linker(konsolidator) — taczy pliki posrednie z odpowiednimi
bibliotekami finalnie tworzac postaé wykonalng programu.
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Biblioteki

Biblioteka — zbi6r konstrukeji programistycznych (m. in. funkgji)

@ biblioteka statyczna - taczona jest z programem w momencie
konsolidacji. W systemach z rodziny Windows pliki bibliotek
maja zazwyczaj rozszerzenia .lib lub .obj, natomiast w
systemach z rodziny Unix .a lub .o.

@ biblioteka dynamiczna - faczona jest z programem
wykonywalnym dopiero w momencie jego wykonania.
taczenie odbywa sie na poziomie systemu operacyjnego.
Rozszerzenia: .dll, .so
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Dyrektywy preprocesora

Dyrektywy sa poprzedzone znakiem # s3 zadaniami by preprocesor
wykonat jaka$ akcje

#define

#define WYRAZ ciag znakéw_zastepujacych

w kompilowanym pliku kazde wystapienie stowa WYRAZ zostanie
zastgpione ciggiem znakow.

#define ILOSC_KOLUMN 20

UWAGA

Od standardu C++11 lepiej state definiowaé za pomoca
constexpr

constexpr int ilosc_kolumn=20;
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Dyrektywy preprocesora

Dyrektywa kompilacji warunkowej
#if WARUNEK

linie kompilacji warunkowej
#endif

Przyktad
#define PL 1
#define EN 2
#define LANG 2

#if LANG==PL

cout << "polski";
#else

cout << "angielski";
#endif

v
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Dyrektywy preprocesora

#ifdef

#ifdef nazwa
//instrukcje

#endif

#ifndef

#ifndef nazwa
//instrukcje

#endif
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Jednokrotne dofaczenie pliku

#ifndef _nazwa_h_
##define _nazwa_h_

#endif

Visual C4++

#pragma once )

Nieznane dyrektywy s3 ignorowane.
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Nazwy predefiniowane

__DATE__ data w momencie kompilacji
__TIME__ godzina w momencie kompilacji

__FILE__ nazwa pliku, ktéry aktualnie jest kompilowany
przez kompilator

__LINE__ definiuje numer linii

Nieznane dyrektywy s3 ignorowane.
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typedef / using

Stowo kluczowe typedef stuzy do tworzenia nowych nazw
okreslajacych istniejace juz typy

typedef stara_nazwa nowa_nazwa;
using nowa_nazwa=stara_nazwa;

Przyktad

typedef double R;
using N=unsigned long long int ;

Zastosowanie:
@ istotnie krétsza nowa nazwa typu

@ w rozwazanym problemie istnieje mozliwo$¢ tatwej zamiany jednego typu na
inny np. char na long long.
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State const/constexpr

const
int f(int n);

int n;
cin>>n;
const int a=f(n);

a=9; //btad stalej nie mozna zmienié¢ wartosci
const int b;// btad stata musi zostaé zainicjowana

constexpr

constexpr double E = 2.718281828459;
constexpr double E2 = ExE;

int n{};

cin >> n;

constexpr int b=n;// btad

v
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State const a wskaznik

const Typ* nazwa;
Wskaznik do obiektu statego:

const char* napis="Wyktad";
napis++; //poprawne
*napis=’a’; // btad

void drukujTekst(const char *tekst)
{

cout<<*tekst++<<endl;

//*s=0; btad
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Staty wskaznik

Typ* const nazwa

char tab[10];

char* const wsk=&tab[8];
// tab-—-; bzad
*tab="A"

Przyktad

char napis[]="informatyka";
char* const wsk=&tab[5] ;

*(tab-5)="1";
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Typy wyliczeniowe enum c++11

enum

enum class nazwa { poz_1,poz_2,...,poz_n};

Przykfad 1

enum class Dni { pon=1, wt, sr , czw, pt ,sb , nd };
Dni dzien=Dni: :wt;
dzien=1; //btad
dzen=Dni: :2; //btad
if( dzien > Dzien::pt )
cout<< "Jest weekend\n";

Przyktad 2

Wygrana wyg;

enum class Wygrana { pierwsza = 5 , druga , trzecia = 10,
czwarta = trzecia * 2 , piata = 1000 };
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Dawny zwykty enum

enum

enum nazwa { poz_1,poz_2,...,poz_n};

Przykfad 1

enum Dni { pon=1, wt, sr , czw, pt ,sb , nd };
Dni dzien=wt;
dzien=1; //btad
if( dzien > pt )
cout << "Jest weekend\n";

Przyktad 2

Wygrana w; // btad pojawia sie poza zasiegiem
enum Wygrana { pierwsza = 5 , druga , trzecia = 10,
czwarta = trzecia * 2 , piata = 1000 };
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Pliki nagtéwkowe

Plik nagtéwkowy - (rozszerzenie .h) zawiera deklaracje funkcji,
struktur danych, statych. Dofaczenie tego pliku do innych plikéw
zwieksza zasieg widocznosci elementéw w nim zadeklarowanych.

#include <nazwa_biblioteki.h>
#include <$ciezkal\nazwa_biblioteki.h>
#include "wZasny_plik.h"
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Wiele plikow

main.cpp funkcje.h
#include<iostream> constexpr int c=10;
#include"funkcje.h" int f(int, int); )
int main() funkcje.cpp

{ #include"funkcje.h"
int a=9,b=8;

cout<< a + b<<endl; int d=9;

cout<<f( 3, 4)<<endl;

system("pause") ; int f(int a, int b)
¥ {

. return (at+b)*c;

}
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extern

main.cpp funkcje.h
#include<iostream> constexpr int c=10;
#include"funkcje.h" int f(int, int);

extern int d;

int main() w

{ funkcje.cpp
int a=9,b=8; #include"funkcje.h"
cout<< a + b<<endl;

cout<<f( 3, 4)<<endl; int d=9;
system("pause") ;

} int f(int a, int b)

{

return (atb)*c;

~
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#include<string>

string napisl="kot";
string napis2("mysz");

napisl="jaki tam kot";

cin >> napis2;

cout << napisl <<endl;

cout << napisl + napis2 << endl;
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string a = "mysz";

char s[] = "mysz";

string b( s );

string ¢ = "To jest myszka.";
if( a==b)

cout << "ok A " << endl;

if( a.compare( s ) == 0 )
cout << "ok B " << endl;

if( c.compare( 8, a.size(), a ) == 0 )
cout << "ok C" << endl;
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string a = "To jest napis.";
a.size(); // diugosé taincucha
a[3] = J; // dostep do 3 znaku

a.at( 3 ) = J; // jw. wyrzuca wyjatek

)

.clear(); // czySci zawartos¢

oY)

.find("jest"); // zwraca pozycje "jest" w a

oY)

.npos // stata oznaczajaca brak pozycji

a.erase( 3, 5 ); // kasuje od 3 pozycji 5 znakéw

ot
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string a = "To jest napis.";

a.replace( 0, 2, "Tam"); // zamienia od pozycji O
// dwa znaki w a na elementy
// taincucha "Tam"

cout << a << endl; // "Tam jest napis."

a.insert( 9, "ciekawy " ); //wstawia Z%afncuch
//od 9 pozycji

cout << a << endl; // "Tam jest ciekawy napis."
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string a = "to jest myszka";
unsigned int pozycja = 0;
pozycja = a.find( "mysz" );
if ( pozycja !'= a.npos )

cout << "Znalazlem na pozycji " << pozycja << endlj

else
cout << "Nie znalazlem." << endl;
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