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Klasa vector

#include<vector>

vector< int > liczby; \\utworzenie pustego wektora

vector< int > liczby(10); \\10 - komérek zainicjowanych zerami
vector< int > liczby(5, 3); \\5 komérek zainicjowanych 3

int t[6] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};

vector<int> d( t, t+6 ); //1, 2, 3, 4, 5, 6

vector<int> e( t+2, t+4 ); //3, 4

vector<int> f( e ); //kopia wektora e

vector<string> napisy; //wektor ZIancuchéw znakéw
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Klasa vector — metody

vector<int> w(10);

w.at(5) = 11; //podobnie jak w[5] = 11;
//ale w przypadku przekroczenia zakresu wyrzuci wyjatek

w.size(); //rozmiar -- ilo$é elementdw
w.empty(); //test -- czy wektor jest pusty?
w.clear(); //usuniecie wszystkich komérek
w.push_back( 4 ); //dodaje na koniec liczby 4

w.pop_back(); //usuwa ostatnig komérke
//ale jej nie zwraca

w.front(); //zerowy element
w.back(); //ostatni element
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Klasa

Klasa

@ Okresla nowy typ.

@ Klasa jet zbiorem danych réznych typow i funkgcji, ktére na
nich operuja.

@ Sktadowa dana klasy — pola klasy (data member).
@ Skfadowa funkcja klasy — metoda klasy (member function).
@ Klasa moze by¢ modelem jakiegos rzeczywistego obiektu.

@ Dzieki utworzeniu klas programujac mozna mysle¢ w
kategoriach rozwazanego problemu.
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Klasa

Deklaracja klasy

class MojaKlasa
{
int polel;
double pole2;
void metodal(void);

+;

Uzytkownik klasy — (programista ja uzywajacy) zazwyczaj nie zna
szczegdt implementacji klasy. Zasadniczo klasa (jej dane oraz
metody) podzielone s3 na dwie gtéwne czesci:

@ publiczng — dostepna z zewnatrz klasy,

@ prywatng — wewnetrzna, dostepna tylko w zakresie klasy.
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Klasa

Interfejs publiczny klasy

Metody publiczne klasy tworza tzw. interfejs publiczny klasy.
Uzytkownik klasy zna tylko interfejs publiczny (nie zna szczegdtéw
implementacji). Uzywajac klase, w ktdrej nie zmienit sie interfejs
publiczny a zmienita sie implementacja nie trzeba ingerowac¢ w
implementacje, w ktérej klasa ta zostata uzyta.

class MojaKlasa

{
public:
// interfejs publiczny
private:
//sktadowe prywatne
¥
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Klasa a obiekt

"

Klasa jest " przepisem"”, " projektem ", ktéry opisuje czym ma by¢ i w co ma by¢
wyposazony nowy typ. Obiektem natomiast bedzie konkretny egzemplarzem danej
klasy, ktéry posiada okreslone wartosci poszczegdlnych pdl klasy.

class Punkt
{
public:
int x;
int y;
private:
int cos;
ks
Punkt p;
Punkt pil* = new Punkt();

p-x=3;
pl->x=4;

p.cos=5; // btad brak dostepu
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Podziat kodu klasy na pliki

MojaKlasa.h

#include<iostream>
class MojaKasa{
public:
int a;
int b;
void metoda(void);
private:
void metodaPrywatna(void) ;

};

MojaKlasa.cpp
#include"MojaKlasa.h"

void MojaKlasa::metoda(void){
metodaPrywatna() ;
std::cout<<"Pole a="<< a <<std::endl;

}

void MojaKlasa::metodaPrywatna(void){
std::cout<<"Obiekt typu KlasaMoja" <<std::endl;

}
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Konstruktor klasy

Konstruktor nie zwraca zadnej wartosci.

MojaKlasa.h

#include<iostream>
class MojaKasa{
public:
int a;
int b;
MojaKlasa( void );
g

MojaKlasa.cpp
#include"MojaKlasa.h"

MojaKlasa: :MojaKlasa( void ){
a=12;
b=13;
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Przeciagzenie konstruktoréw

Konstruktor nie zwraca zadnej wartosci.

MojaKlasa.h

#include<iostream>
class MojaKasa{
public:
int a;
int b;
MojaKlasa( void );
//domy$§lna inicjalizacja danych

MojaKlasa( int a, int b);
//inicjalizacja danymi zadanymi

MojaKlasa(std::string s);
//ustawienia konwertowane z taficucha znakéw

b5
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Konstruktory — uzycie

Przyktady
MojaKlasa mk();

MojaKlasa* mkl = new MojaKlasa();
//domyslny

MojaKlasa mk2( 10, -3 );
MojaKlasa* mk3 = new MojaKlasa(10 , -3);
//inicjalizacja danymi zadanymi

MojaKlasa mk4("4,3");
MojaKlasa* mk5 = new MojaKlasa("4,3");
//ustawienia konwertowane z tafncucha znakdéw
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Destruktor

#include<iostream>
class MojaKasa{
public:

int a;
int b;
MojaKlasa( void );
MojaKlasa( int a, int b);
MojaKlasa(std::string s);

“MojaKlasa(void) ;
b5 y
MojaKlasa: :“MojaKlasa(void)
{
//sprzatanie
}
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Hermetyzacja

Hermetyzacja jest jednym z filaréw programowania obiektowego.
Implementujac powinnismy zadba¢, zeby uzytkownik klasy nie miat
bezposredniego dostepu do wszystkich danych obiektu.Operowaé
nimi mozna jedynie za pomoca manipulatoréw.

#include<iostream>
class MojaKasa{
public:
MojaKlasa( void );
MojaKlasa( int a, int b);
MojaKlasa(std: :string s);
“MojaKlasa(void);

void setA(int a);
int getA(void);

private:
int a;

};
. v
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