Lista 2

W zadaniach dotyczacych tancuchow znakéw, zdan lub ciagow
podanych przez uzytkownika zaktadamy, ze sa one nie dtuzsze
niz 1024 znaki.

1. Napisz program, ktory oblicza ilos¢ wystapien poszczegblnych znakéw w poda-
nym przez uzytkownika ciggu. Program rozréznia wielkie i mate litery oraz akceptuje
wszystkie symbole, ktére mozna wprowadzié¢ z klawiatury. Np. poprawnie obliczy ilos¢
wystapien wszystkich znakow z ciggu: Ala123 @#$%!. () [1-+7>’"kot

Na ekranie powinna pojawi¢ si¢ lista tych symboli, ktére pojawity sie co najmniej jeden
raz wraz z liczbg ich wystapien.

2. Napisz program, ktéry podbiera od uzytkownika 10 liczb typu double, zapisuje
je do jednowymiarowej tablicy. Nastepnie wyszukuje w tej tablicy najmniejszej oraz
najwiekszej liczby. Wypisuje na ekran komunikat (przyktadowo):

Podano liczby:

-12, 11.1, 4.5, 3.11, -1.1, 5.5, 8.8, 2, 3, 5.1
Najwieksza z nich to: 11.1

Najmniejsza z nich to: -12

3. Napisz program, ktéry podbiera od uzytkownika macierz wymiaru 2 na 2. Oblicza
jej wyznacznik, oraz w przypadku gdy jest on niezerowy wypisuje macierz odwrotna
do podanej macierzy.

4. Napisz program, ktory dodaje dwie liczby naturalne dtugosci do 200 cyfr podane
przez uzytkownika w postaci tancuchéw znakow.

5. Program ,,Waz”. Na nieskonczonej kartce papieru, na ktorej znajduja sie kratki
chcemy narysowa¢ weza. Rozpoczynajac od pewnej pozycji rysujemy poprzez kolejne
sasiednie kratki linie symbolizujaca weza. Waz nie moze sie sam ze soba krzyzowac.
Program pyta uzytkownika jak dtugi jest waz (maksymalnie 1000 kratek), a nastep-
nie pobiera od uzytkownika ciag liczb ze zbioru {1, 2, 3,4} reprezentujacych w ktorej
sasiedniej kratce jest dalsza czes¢ weza (1 - goérnej, 2 - dolnej, 3 - lewej, 4 - pra-
wej). Program analizuje, czy podany ciag poprawnie definiuje weza. Np. dla liczb:
4,4,4,1,1,3,2,3,1,1 mamy poprawnie okreslonego weza:
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A dla liczb: 3,3,2,4,1,1,1,1 niepoprawnie okreslonego weza.

6. Napisz funkcje odwracajaca podany tancuch znakéw, tzn. funkcje o prototypie
void odwroc( char *s, char *t );
W tancuchu s pojawi sie zapisany od konca tancuch t.

7. Napisz funkcje o prototypie

void litery( char *s, char *t );
ktora do tancucha s wpisuje wszystkie litery jakie pojawity sie w tancuchu t bez powto-
rzen i rozrézniania ich wielkosci, tzn. dla t="Ala ma kota" otrzymamy s="aklmot".



8.*% Dwa wyrazy nazywamy anagramami jesli jeden mozna otrzymaé z drugiego po-
przez przestawienie kolejnosci liter, na przyktad "kanonada" i "anakonda", "sekret"
i "kretes". Napisz funkcje o prototypie

int anagramy( char *s, char *t );
ktora sprawdza, czy dane dwa tancuchy sa anagramami. Jesli sg to funkcja zwraca
wartos¢ 1, w przeciwnym razie 0.

9.* Napisz program, ktory wypisze wszystkie ciggi sktadajgce sie z niepowtarzajgcych
sie liczb ze zbioru {1,2,...,n}. Liczba n podana jest przez uzytkownika i jest nie
wieksza niz 8. Przyktad, dla n = 3 program wypisze:
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10. Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika liczbe naturalna (unsigned int)
a nastepnie wypisuje ja w postaci binarnej, oraz podaje ilos¢ zer i jedynek z tej re-
prezentacji. Program nalezy napisa¢ uzywajac operatoréw bitowych i nie korzystajac
z operatorow / i %.

11. Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika liczbe naturalna n (unsigned int)
oraz liczbe naturalng m z zakresu 1 do 32. Nastepnie:

a) zapala m-ty bit liczby n,

b) gasi m-ty bit liczby n,

¢) robi negacje m-tego bitu liczby n,

d) przesuwa bity liczby n w prawo o m pozycji,

e) przesuwa bity liczby n w lewo o m pozycji,
Po kazdej z wymienionych operacji program wyswietla liczbe n w postaci dziesietnej
i binarnej.

12.*% Dana jest funkcja f : {a,b,c,d} — {0,1}* zadana schematem

a — 10

b — 01
fe c — 110

d — 1111

Napisz program, ktéry:

a) koduje podane przez uzytkownika stowo nad alfabetem {a, b, ¢, d} w ciag binarny
zgodnie z odwzorowaniem f. Jezeli dlugos¢ tak uzyskanego ciggu nie jest podzielna
przez 8, to na jego koncu dopisujemy taka ilo$¢ zer aby ten warunek byt spetniony. Teraz
ciag ten dzielimy na podciagi dtugosci 8, a uzyskane w ten sposob bajty zwracamy na
ekran w postaci ciagu liczb z zakresu od 0 do 255.

b) dekoduje zgodnie ze schematem f podany przez uzytkownika ciag liczb z zakresu
od 0 do 255, tak aby uzyskaé¢ stowo nad alfabetem {a, b, ¢, d}.

13.* Napisz program, ktéry znajduje wszystkie podzbiory k - elementowe zbioru
{1,2,...,n}. Uzytkownik podaje liczby n i k. Program wypisuje podzbiory, np. dla
n =3, k = 2 wypisze:

{1, 2}
{1, 3}
{2, 3}



