Lista 1

W zadaniach dotyczacych tancuchéw znakéw, zdan lub ciggow
podanych przez uzytkownika zaktadamy, ze sa one nie dtuzsze
niz 1024 znaki.

1. Napisz program, ktéry pyta o imie uzytkownika. Nastepnie zlicza ile liter ’a’ (nie
rozrozniamy duzych i matych liter) wystepuje w tym imieniu.

2. Napisz program, ktory stworzy linie z gwiazdek o dtugosci zadanej przez uzytkow-
nika.

3. Napisz program, ktory stworzy trojkat z gwiazdek na podstawie liczby podanej
przez uzytkownika. Tréjkat dla liczby 5 ma postac:
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4. Napisz program, ktory wyséwietla na ekranie ”choinke” o wysokosci zadawanej z
przez uzytkownika. Dla liczby 4 choinka ma postac:

5. Napisz program, ktory rysuje na ekranie szachownice o wymiarze n na n, sktadajaca
si¢ ze znaku spacji i #. Liczbe n podaje uzytkownik. Np., dla n=4 mamy:
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6. Napisz program z zadania poprzedniego z wykorzystaniem tylko jednej petli.

7. Napisz program, ktory wypisuje na ekranie podane przez uzytkownika stowo od
konca (tzn. litery wystepuja w odwrotnej kolejnosci).

8. Napisz program, ktory wypisuje na ekranie podane przez uzytkownika zdanie du-
zymi literami z pominieciem spacji. Np. dla podanego zadania: Tomek ma 12 lat.
program wypisze: TOMEKMA12LAT.

9. Napisz program, ktéry sprawdza czy podany przez uzytkownika cigg znakow jest
palindromem (tzn. czytany od konca brzmi tak jak oryginalny ciag). Np.: kobyta ma
maty bok

10. Napisz program, ktéry zamienia w podanym przez uzytkownika zdaniu stowo
kotek na piesek. Np. dla podanego zdania: Ten kotek jest *adny. program wypi-
sze: Ten piesek jest fadny.



11. Napisz program, ktory zlicza ilo$¢ wystapien par sasiadujacych ze soba liter 'o” w
podanym przez uzytkownika ciggu. Program nie rozréznia matych i duzych liter. Np.
dla podanego ciggu: Ooo! This is a book.

program wypisze: 3, poniewaz mamy pary:

Ooco! This is a book., Ooo! This is a book. oraz Ooo! This is a book.

12. Napisz program, ktory oblicza ilo$¢ stow w podanym przez uzytkownika zdaniu.

13. Napisz program, ktory oblicza sume cyfr liczby naturalnej podanej przez uzyt-
kownika.

14. Napisz program, ktory zapisuje podang przez uzytkownika liczbe naturalng w
postaci binarnej.

15. Napisz program, ktory wyswietla na ekranie tabliczke mnozenia o wymiarze za-
danym przez uzytkownika.

16. Napisz kalkulator. Program pyta o liczbe a, o rodzaj dziatania (czyli jeden ze zna-
kéw +,-,%,/), oraz o liczbe b. W przypadku dzielenia program sprawdza poprawnosé
danych, aby nie wystapito dzielenie przez zero. Jedli liczby byty poprawne, to wypisuje
wynik dziatania na liczbach a i b a nastepnie pyta:

Czy chcesz kontynuowac obliczenia? [t/n]

17. Napisz program, ktéry oblicza wszystkie (zespolone tez) pierwiastki réwnania
ar® +br+c=0.

Wspblezynniki sa typu double.
Uwaga. Mozesz skorzystaé¢ z funkcji sqrt () z biblioteki math.h .

18. Napisz program, ktéry oblicza rozwiazania (jesli istnieja) uktadu réwnan

ar +by=c
de+ey=f

Wspéblezynniki sa typu double.

19. Napisz program, ktéry zamienia podanag przez uzytkownika liczbe catkowita w
postaci ciagu znakéw na liczbe typu int. Program przeksztalca ciagi (dopéki maja
sens jako liczby catkowite) w nastepujacy sposob:

123 na 123

81kot na 81

-456.1 na -456

myszl2 na 0

napis na O .

20. Napisz program testujacy czy podana przez uzytkownika liczba naturalna jest
liczba pierwsza. Zastanéw sie, czy napisany przez Ciebie kod mozna jeszcze zoptyma-
lizowac?

21.* Napisz program (z wykorzystaniem tylko jednej petli), ktéry generuje wszystkie
stowa dtugosci 4 nad alfabetem {a, b, c}. Litery moga sie powtarza¢. Przyktadowe stowa:
aaaa, abbc, baba



